TOURNOI PROVINCIAL ATOME PEE-WEE CASCADES DE KINGSEY FALLS

Règlements
1) Les règlements sont ceux de l’A.C.H. et ce tournoi est sanctionné par Hockey Québec.

2) Nous appliquons les règlements franc-jeu.

3) Avant chaque partie, tous les joueurs doivent signer la feuille de signature.

4) Le gérant doit se présenter avec son cartable ou feuille au bureau du registraire pour une vérification.

5) Les équipes devront respecter la cédule et aucune demande de changement ne sera prise en considération par la direction du tournoi.

6) Les équipes devront être à l’aréna de Kingsey Falls au moins une heure (1) avant l’heure cédulée à l’horaire.

7) Les temps de glaces pour les joutes sont comme suit :

2 périodes de 10 minutes et une de 12 chronométrées.  2 joutes garanties.  Le réchauffement de chaque équipe est d’une durée de 3 minutes.

8) Après la deuxième période de jeu, advenant une différence de 7 buts et plus, la partie prendra fin.
9) Pour les demi-finales et la finale , il y aura une période de 10 minutes chronométrée à 4 contre 4 après l’application des règles de la formule Franc Jeu.  Si cette égalité persiste, il y aura fusillade.  Pour la finale,  1 période chronométrée de 10 minutes 4 contre 4. 
10) La glace sera fait entre la deuxième et la troisième période de chaque partie.

11) Le retour sur la patinoire entre la deuxième et la troisième période doit s’effectuer immédiatement au coup de sifflet de l’arbitre, sinon il y aura un 2 minutes de pénalité.

12) A la fin de votre joute, la chambre doit être propre.  Il serait apprécié que chaque équipe ne prenne pas trop de temps pour la libérer.

13) Si jamais 2 équipes ont les mêmes couleurs de chandails, l’équipe qui visite devra changer de chandail.  Le tournoi s’occupe de fournir les chandails si l’équipe adverse n’a pas un 2ième set de chandail.

14) Il n’y aura aucun temps d’arrêt lors des joutes.  

15) L’équipe devra être prêt 10 minutes avant le match en cas d’arrêt de la troisième période de la partie précédente.

16) L’arbitre fera la mise au jeu rapide.  Aussitôt la main baissée, 5 secondes après, il mettra la mise au jeu.

17) Le tournoi n’est pas responsable des effets perdus ou volés.

18) L’équipe sera responsable de tout bris dans la chambre de hockey.

Nous souhaitons bon tournoi à toutes les équipes
